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EMPLACEMENT LIBRE

PERSONNAGE

SELECTION

EMPLACEMENT LIBRE

BIENVENLIE SUR LE MONDE
Se=Siii D’ATYS! C'EST LE PREMIER
| - ' Ve e XX
P AENT LI &
EMPLACEMENT LIBRE CONNEXTON. CECI EST LE
GENERATELR DE
PERSONNAGES.

EMPLACEMENT LIERE

L
B o
EMPLACEMENT LIBRE
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"EMPLACEMENT LBRE

CHOISISSEZ LIN
EMPLACEMENT VIDE.
C’EST LA OU VOTRE
PERSONNAGE SERA
PLACE APRES SA
CREATION. VOUS
AVEZ 5
I EMPLACEMENTS
DISPONIBLES.

EMFLACEME

EMPLACEME!

MAINTENANT,
CLIQUEZ SLIR
LE BOLITON
CREER POLIR
VALIDER.

EMPLACEMENT LIBRE

EMPLACEMENT :EH.F-
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CHEER NDUVEAUT ;
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CECI VOUS MENERA A LA
PAGE CREATION.




PERSONNAGE iz
Gz LU DISPONIBLES,
CHACLINE A SA
PROPRE TERRE ET

e SON HISTOIRE.
Wy

A BONJOLIR, MA

o - RACE EST

’%“ MATIS ; NOUS
Al MOQI\éS LES

I

-

PERSONNAGE
CREATION

§ CHEWVELIX

J’AI PRIS
MATIS, MAIS
VOUS POUVEZ

CHOISIR LA
RACE QLIE vOUS
AIMEZ

PERSONNAGE
CREATION

BONJOUR, MA RACE
EST TRYKER, NOUS
ADORONS ETRE
PROCHE DE L'EAU.

PERSONNAGE
CREATION

BONJOLIR, MA RACE
EST FYROS; NOUS
VIVONS DANS LES
DESERTS CHALIDS

ET SECS.

HAUTEUR DES
-

HAUTEUR DU 5
-

LONGUEUR DU
L

LARGEUR DU K
L}

PERSONNAGE

MARCEROEE * CREATION

HAUTEUR DE L

BONJOUR, MA
RACE EST ZORAI
ET NOUS VIVONS




PERSONNAGE FERSOMNAGE

CREATION ' - CREATION

SELECTIONN
EZMALE OU

CLIQUEZ ICI
PO

. LIR
SEEZL_EACEIA%%IN . - § | T CHOISIR LE
CLIQUEEZ QLE VOUS i 1Y ST
ICI POLIR VOLILEZ

LE MENU .
DE RACE. UTILISER,

VOTRE
PERSONNAGE.

PERSONMNACE
CREATION

. CLIQUEZ
ICIPOLIR LE

MENU DE
MODIFICATI
oNoU ' - CLIQUEZ ICI
cORPS, i = - POLIR LE

U DE
UTILISEZ LES
CLRSELIRS POLIR MODIFICATI

ONDE
L’APPARENCE.

SOUVENEZ VOUS QU’IL
NE SERA PLLUS
POSSIBLE DE LA
MODIFIER APRES LA
CREATION pU
PERSONNAGE.

PERSOMNAGE . : =
CREATION ] PERSONNAGE
MAINTENEZ LE
CLIC DROIT,
BOUGEZ VOTRE
CLRSELIRS POLIR SOURIS POLIR
MODIFIER LA FAIRE TOURNER LE
COUPE ET LA b VISAGE.
COLILELR DE MAINTENEZ LE
CHEVELIX ET
AUSST CELLE
DES YEUX ET LE el
PE DE

I ¥
TATOUAGES.

UTILISEZ CES

1 FAIRE LUN ZOOM
taich LA SUR LE VISAGE.

REMARQLIEZ

COMMENT LES

COMPETENCES
CHANGENT QUAND

QUAND VOUS ETES SATISFAIT
DE VOTRE APPARENCE,
CLIQUEZ SLR LE BOUTON
ACTION POUR CHOISIR VOTRE
COMPETENCE DE BASE. VOUS
AVEZ TOUTES LES
COMPETENCES MAIS VOUS
POLIVEZ EN AJUSTER LINE
FINEMENT.

UTILISEZ LE
CLIRSEUR POLIR
CHOISIR VOTRE
COMPETENCE DE
BASE.
ACTUELLEMENT,
COMBATTANT

EST
SELECTIONNER,

VOUS BOUGEZ LE
CLIRSEUR DE
COMPETENCE.

ALIGMENTE LA
COMPETENCE
DE DEGATS.




CELLES-CI
SONT LES
COMPETENCES
DE MAGE.

MACEN DERITANT

DONNEZ A
VOTRE
PERSONNAGE
UN SORT
SUPPLEMENT AT
REPE

R,

CELLES-CI
LES

SOl
COMPETENCES
D’ARTISANAT.,

SIVOUS ETES
SATISFAIT DE VOTRE
PERSONNAGE ET QUE

VOUS SOUHAITEZ
L'UTILISER EN JEU
CLIQUEZ SUR LE
BOUTON TERMINER.

CELLES-CI SONT LES
COMPETENCES DE
RECOLTE.

CELLE-CI
DONNE UNE
COMPETENCE
SUPPLEMENT AIR
EQUIVOUS
PERMET DE
TROUVER VOS

SIVOUS N'ETES
PAS SATISFAIT DE
VOTRE PERSONNAGE

ET QUE vOUS
SOLHAITEZ
RECOMMENCER,

CLIQUEEZ SUR LE

BOUTON ANNULER

POLIR SUPPRIMER

CE PERSONNAGE.

CELLE-CI
DONNE LIN

PLAN
SUPPLEMENT AT

APRES AVOIR CLIQUE
SLR LE BOUTON
TERMINER, VOUS VERREZ
LA LISTE DES
SERVEURS, CHOISISSEZ
CELUI SLR LEQLUIEL VOLIS
VOLILEZ QLIE VOTRE
PERSONNAGE JOLIE.,

Chaisissez un Continent

\_TERMINER )

Cheisissez votre configuration

Duiplacement aves [es Fiiches
Diéplacement aves "E050°

APRES CELA VOUS
POLVEZ ﬁHOI SIR

LINE
CONFIGURATION
DE CLAVIER.

Ariro {Communaute francophone)
- - Distacement aves "WASD'

Leanon {Deutsche Community )
Autre 1

Arjipotie (Englith-Speaking Commurity]

VOTRE NOUVEAU
PERSONNAGE EST
MAINTENANT DANS

APRES AVOIR SELECTIONNE LE
L’EMPLACEMENT QLIE

SERVEUR VOUS VERREZ L’ECRAN
DU NOM DE VOTRE PERSONNAGE.
ENTREZ LE NOM QLIE VOLIS
SOLIHAITEZ UTILISER, PUIS,
CLIQUEZ SUR SOUMETTRE. SI LE
NOM EST DEJA UTILISE OU N'EST
PAS APPROPRIE VOUS SEREZ
PRIEZ D’ENTRER LIN ALITRE NOM.

CONTOLR LUMINEUX VERT
INDIQUE QUE C’EST CE
PERSONNAGE LA QUI
EST SELECTIONNE.
SELECTIONNER LE
PERSONNAGE AVEC
LEQUEL VOLIS
VOULEZ JOLIER PLUIS

Acem il jurgu'h of gue voul eholsly
noe gul £31 disponitle sur e very
vouk Aver seleclionne, Vi v/

Corgnd e dun seul mor /
de A d Foans accenit. espy o, chiffres ou

CArACIENes dprciaus, gul sant i engdi s

Carlad

CLIQLIER SUR LE
BOLITON
SUPPRIMER
SUPPRIME LE
PERSONNAGE poU
FICHIER DE
SALIVEGARDE ET
DU SERVELIR.

CLIQLIEEZ SUR LE
BOUTON JOLIER,




CECI EST VOTRE
BARRE D’ACTION ;
DANS CETTE FENETRE
SE TROLIVENT LES
COMPETENCES DEJA
ACQUISES., ILY AlO
EMPLACEMENTS
POLIR ORGANISER
LES COMPETENCES.
CLIQUEZ ET
MAINTENEZ POLIR
LES PRENDRE ET LES
POSER.

CECI EST VOTRE
COMPAS, UN cLIC
DROIT VOLIS DONNERA
PLUS

D’INFORMATIONS, EN
UTILISANT LA
MOLETTE DE LA
SOURIS VOUS

POLIRREZ ZOOMER
POLIR VOIR PLUS OU
MOINS DE ZONE, MAIS
JE L'EXPLIQUERAIS LIN
PEU PLUS TARD.

BIENVENUE

COMMENGON
AVEC CE QUE
L’ON VOIT.

C’EST LA QUE VOS
OUTILS ET ARMES
SONT VISIBLES.
CLIQUEZ A CET
ENDROIT POLIR
VOIR LA LISTE

LA MAIN GALICHE
VOLIS POLIVEZ
SELECTIONNER
ARMES,
BOUCLIERS ET
MUNITIONS.

’_n. SOm

= ity

Nord

ICIVOUS
APPRENDREZ LES
BASES pU JEU.

CE SONT LE
CARACTERISTIQLIE
SDE VOTRE
PERSONNAGE,

INFORMATIONS
DE BASE.,

CECI EST VOTRE
FENETRE DE
MISSIONS ; ELLE
MONTRE TOUTES VOS
MISSIONS EN
COURS.

CECI EST VOTRE
FENETRE DE CHAT, ET
ENET]

F RE
D’INFORMATIONS

QUE VOUS PARLEZ AUX
AUTRES JOUEURS,

FEMETRES
CECI EST VOTRE
FENETRE DE JEU, . identité
CLIGQUER SUR CHAGLIE hod
MENU VOUS APPORTERA LT
PLUS D’INFORMATION& T —
VOUS POLIVEZ AU e
“TIL.ISEZ LA - ALions
CONFIGLIRATION DANS T e —
LE JEU ET CONTACTER : Lol
LE SUPPORT ET PLUS =
ENCORE. NOUS IRONS : Carte
PLUS EN DETAILS AU
Fug ET A ME5“RE: | Interaction

Aide

h Comic: B




OK FAISONS EN SORTE
QUE LES CHOSES SOIENT
PLUS VISIBLES, CLIC
DROIT SUR LA FENETRE
POLIR REGLER L'OPACITE.

SELECTIONNER CELA
DONNERA A CETTE
FENETRE LES

PARAMETRES GLOBALIX,
PUIS CLIQUEZ SLIR Ok

POLIR FERMER,

MAINTENANT NOUS
POLVONS LIRE LA
FENETRE DE
MISSIONS. NOTRE
PREMIERE MISSION
EST DE TROUVER
CHIANG LE FORT.

PUIS
SELECTIONNEZ
LE NOM oU
PNJ QLIE vOLIS
RECHERCHEZ.,

CECI EST LE
PNJ QLIE NOUIS
RECHERCHIONS.
IL EST TOUT
PRET,

:-_.-:—:.:. ey o |

QFACITE DE LA FENE THE

VOUS POLIVEZ
MODIFIER CES

PARAMETRES

ou
SELECTIONNER
LES GLOBALIX,

CLIQLIE DROIT
SUR LE COMPAS
ET SELECTIONNEZ
LA MISSION.

VOTRE POINTELIR
EST MAINTENANT
VIOLET ET POINTE
DANS LA
DIRECTION DONT
VOUS AVEZ
BESOIN.,

CETTE PARTIE
voUuS MONTRE
A QUELLE
DISTANCE
VOUS ETES.

Bonjour Homin. Heureux de voir que tu t'en es sorti
vivant.

Mos éclareurs nous ont prévenu de ton armvée et
étaient trés impressionnés que tu décides de
quitter ton village pour traverser les terres i la
recherche de quelque chose de mieux qu'une vie de
réfugié.

Je sais que tu es comme tous les autres ici : né
réfugié, succédant & tes ancétres survivants des
invasions Kitin.

Mais au Fait, quel est ton nom ?

le m'appelle Cariad
CLIQUEZ ICT
POLIR
CONTINUER.

Chiang le |







