


Bienvenue sur le monde 
d'Atys! C'est le premier 
écran sur lequel vous 
vous trouverez après la 
connexion. Ceci est le 

générateur de 
personnages.

Ceci vous mènera à la 
page création.

Choisissez un 
emplacement vide. 
C'est là où votre 
personnage sera 
placé après sa 
création. Vous 

avez 5 
emplacements 
disponibles.

Maintenant, 
cliquez sur 
le bouton 
Créer pour 
valider.



Il y a 4 races 
disponibles. 
Chacune a sa 

propre terre et 
son histoire.

Bonjour, ma 
race est 

Matis ; nous 
aimons les 
forêts.

Bonjour, ma race 
est Fyros; nous 
vivons dans les 
déserts chauds 

et secs.

Bonjour, ma 
race est Zorai 
et nous vivons 

dans les 
jungles 

chaudes et 
humides.

J'ai pris 
Matis, mais 
vous pouvez 
choisir la 

race que vous 
aimez.

Bonjour, ma race 
est Tryker, nous 
adorons être 
proche de l'eau.



Cliquez 
ici pour 
le menu 
de race.

Sélectionn
ez la race 
que vous 
voulez 

utiliser.

Cliquez ici 
pour 

choisir le 
sexe de 
votre 

personnage.

Sélectionn
ez mâle ou 
femelle.

. Cliquez 
ici pour le 
menu de 

modificati
on du 
corps.

Utilisez les 
curseurs pour 
modifier les 

formes de votre 
personnage. 

Souvenez vous qu'il 
ne sera plus 

possible de la 
modifier après la 

création du 
personnage.

Cliquez ici 
pour le 
menu de 

modificati
on de 

l'apparence.

Utilisez ces 
curseurs pour 
modifier la 
coupe et la 
couleur de 
cheveux et 
aussi celle 
des yeux et le 

type de 
tatouages.

Maintenez le 
clic droit, 
bougez votre 
souris pour 

faire tourner le 
visage. 

Maintenez le 
clic droit, 
avancez et 

reculez votre 
souris pour 
faire un zoom 
sur le visage.

Quand vous êtes satisfait 
de votre apparence, 

cliquez sur le bouton 
action pour choisir votre 
compétence de base. Vous 

avez toutes les 
compétences mais vous 
pouvez en ajuster une 

finement.

Utilisez le 
curseur pour 
choisir votre 
compétence de 

base. 
Actuellement, 
combattant 

est 
sélectionner.

Remarquez 
comment les 
compétences 

changent quand 
vous bougez le 

curseur de 
compétence.

Augmente la 
compétence 
de dégâts.



ATTENTIONATTENTIONATTENTIONATTENTIONATTENTIONATTENTIONATTENTIONATTENTIONATTENTIONATTENTION

Celles-ci 
sont les 

compétences 
de mage.

Donnez à 
votre 

personnage 
un sort 

supplémentai
re Peur.

Celles-ci sont les 
compétences de 

récolte.

Celle-ci 
donne une 
compétence 

supplémentair
e qui vous 
permet de 

trouver vos 
propres 
matières 
premières.

Celles-ci 
sont les 

compétences 
d'artisanat.

Celle-ci 
donne un 

plan 
supplémentai
re pour la 
création 
d'objets.

Si vous êtes 
satisfait de votre 
personnage et que 
vous souhaitez 
l'utiliser en jeu 
cliquez sur le 

bouton Terminer.

Si vous n'êtes 
pas satisfait de 
votre personnage 

et que vous 
souhaitez 

recommencer, 
cliquez sur le 
bouton Annuler 
pour supprimer 
ce personnage.

Après avoir cliqué 
sur le bouton 

Terminer, vous verrez 
la liste des 

serveurs. Choisissez 
celui sur lequel vous 

voulez que votre 
personnage joue.

Après cela vous 
pouvez choisir 

une 
configuration 

de clavier.

Après avoir sélectionné le 
serveur vous verrez l'écran 
du nom de votre personnage. 

Entrez le nom que vous 
souhaitez utiliser. Puis, 

cliquez sur Soumettre. Si le 
nom est déjà utilisé ou n'est 
pas approprié vous serez 

priez d'entrer un autre nom.

Votre nouveau 
personnage est 
maintenant dans 
l'emplacement que 

vous avez 
sélectionné. Le 

contour lumineux vert 
indique que c'est ce 
personnage là qui 
est sélectionné.

 Cliquer sur le 
bouton 

Supprimer 
supprime le 

personnage du 
fichier de 

sauvegarde et 
du serveur.

Sélectionner le 
personnage avec 

lequel vous 
voulez jouer puis 
cliquez sur le 
bouton jouer.



Bienvenue 
dans les 
Ruines de 
Silan.

Ici vous 
apprendrez les 
bases du jeu.

Commençons 
avec ce que 
l'on voit.

Ce sont les 
caractéristique

s de votre 
personnage, 
elles vous 

montrent les 
informations 

de base.

Ceci est votre 
barre d'action ; 

dans cette fenêtre 
se trouvent les 

compétences déjà 
acquises. Il y a 10 

emplacements 
pour organiser 
les compétences. 

Cliquez et 
maintenez pour 

les prendre et les 
poser.

C'est là que vos 
outils et armes 
sont visibles. 
Cliquez à cet 
endroit pour 
voir la liste 
des outils que 
vous pouvez 

utiliser. Dans 
la main gauche 
vous pouvez 
sélectionner 

armes, 
boucliers et 
munitions.

Ceci est votre 
fenêtre de 

missions ; elle 
montre toutes vos 

missions en 
cours.

Ceci est votre 
fenêtre de chat, et 

fenêtre 
d'informations 
système. Un clic 

droit sur l'onglet 
en haut vous ouvrira 
une fenêtre séparée. 
C'est à cet endroit 
que vous parlez aux 

autres joueurs.

Ceci est votre 
compas, un clic 

droit vous donnera 
plus 

d'informations, en 
utilisant la 
molette de la 
souris vous 

pourrez zoomer 
pour voir plus ou 

moins de zone. Mais 
je l'expliquerais un 

peu plus tard.

Ceci est votre 
fenêtre de jeu. 

Cliquer sur chaque 
menu vous apportera 
plus d'informations. 
Vous pouvez aussi 

utilisez la 
configuration dans 
le jeu et contacter 
le support et plus 
encore. Nous irons 
plus en détails au 
fur et à mesure.



Ok faisons en sorte 
que les choses soient 

plus visibles. Clic 
droit sur la fenêtre 
pour régler l'opacité.

Vous pouvez 
modifier ces 
paramètres 

ou 
sélectionner 
les globaux.

Sélectionner cela 
donnera à cette 

fenêtre les 
paramètres globaux. 
Puis cliquez sur ok 

pour fermer.

Maintenant nous 
pouvons lire la 

fenêtre de 
missions. Notre 
première mission 
est de trouver 
Chiang le Fort.

Clique droit 
sur le compas 
et sélectionnez 

la mission.

Puis 
sélectionnez
 le nom du 

PNJ que vous 
recherchez.

Votre pointeur 
est maintenant 
violet et pointe 

dans la 
direction dont 

vous avez 
besoin.

Cette partie 
vous montre 

à quelle 
distance 
vous êtes.

Ceci est le 
PNJ que nous 
recherchions.
 Il est tout 

prêt.

Double 
cliquez sur 
lui pour 
l'activer.

Cliquez ici 
pour 

continuer.
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